REPUBLICA DE COLOMBIA
MINISTERIO DE SALUD
CONSEJO NACIONAL DE JUEGOS DE SUERTE Y AZAR
SECRETARIA TECNICA

ACUERDO NUMERO 001 DE 2002
(5 de junio)
"Por el cual se adopta el
Reglamento Interno del Consejo Nacional de Juegos de Suerte y Azar”

EL CONSEJO NACIONAL DE JUEGOS DE SUERTE Y AZAR
En ejercicio de sus facultades legales, especialmente las
conferidas por el numeral 6° del articulo 47 de la Ley 643 de
2001

ACUERDA:

ARTICULO 1lo. DEL REGLAMENTO. Adoptase el siguiente reglamento
para el funcionamiento del Consejo Nacional de Juegos de Suerte y Azar
de conformidad con lo sefialado en el numeral 6° del articulo 47 de la
Ley 643 de 2001.

CAPITULO I

DISPOSICIONES GENERALES

ARTICULO 20. OBJETO. El Consejo Nacional de Juegos de Suerte y
Azar de que trata el articulo 46 de la Ley 643 de 2001, tendrd como
funcién principal adoptar las determinaciones que corresponden en
ejercicio de sus funciones como o6rgano asesor de la politica de
explotacion, organizacion, fiscalizacion y control de la operacién de los
juegos de suerte y Azar del régimen propio, bajo los principios que lo
orientan, el cual se encuentra adscrito al Ministerio de Salud.

ARTICULO 30. DE LAS FUNCIONES. El Consejo Nacional de Juegos de
Suerte y Azar tendra las siguientes funciones:

1.- Aprobar y expedir los reglamentos técnicos de operacién y sus
modificaciones de las distintas modalidades de juegos de suerte y azar
que le presente la Empresa Territorial para la Salud ETESA, a través de
la Secretaria Técnica del Consejo.
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2.- Determinar los porcentajes de las utilidades que las empresas
publicas operadoras de juegos de suerte y azar, podran utilizar como
reserva de capitalizacién y sefialar los criterios generales de utilizacion
de las mismas. Asi mismo, determinar los recursos a ser utilizados por
tales empresas como reservas técnicas para el pago de premios.

3.- Autorizar los tipos o modalidades de juegos de suerte y azar
extranjeros, que podran operar o venderse en Colombia, al igual que el
régimen de derechos de explotacion aplicables a los mismos, derechos
que no podran ser inferiores a los establecidos para Juegos nacionales
similares.

4.- Preparar reglamentaciones a la Ley de Régimen Propio y someterlas
a consideracion del Presidente de la Republica.

5.- Emitir conceptos con caracter general y abstracto sobre la aplicacion
e interpretacion de la normatividad que rige la actividad monopolistica
de los juegos de suerte y azar.

6.- Establecer el monto de los derechos de explotacién de las apuestas
en eventos deportivos gallisticos, caninos y similares, conforme a lo
dispuesto en el inciso segundo del articulo 36 de la Ley 643 de 2001.

7.- Emitir concepto previo respecto de la viabilidad para la liquidacion y
enajenacion de las Empresas Industriales y Comerciales del Estado o
Sociedades de Capital Publico Departamental que presenten pérdidas
durante tres (3) anos conforme lo dispone el inciso final del articulo 50
de la Ley 643 de 2001.

8.- Calificar anualmente la gestidon, eficiencia y rentabilidad de las
Empresas Industriales y Comerciales, de las Sociedades de Capital
Pablico Departamental (SCPD) y Nacional (ETESA) o Privado,
Administradoras u Operadoras de Juegos de Suerte y Azar.

9.- Establecer mediante reglamento la forma del recaudo y giro de la
contribucidon parafiscal para la seguridad social de los colocadores
independientes profesionalizados de loterias y/o Apuestas Permanentes.

10 - Modificar el presente reglamento

11.- Las demas que le sean asignadas por ley.
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CAPITULO II.
COMPOSICION Y MIEMBROS

ARTICULO 40. DE LA PERMANENCIA Y CONFORMACION. El
Consejo Nacional de Juegos de Suerte y Azar, sera de caracter
permanente y estara conformado por los siguientes miembros:

1. El Ministro de Salud, o su Delegado quien lo presidira

2. El Ministro de Hacienda y Crédito Publico, o su delegado;

3. Un (1) representante de la Federaciéon Nacional de Gobernadores
4. Un (1) representante de la Federacion Colombiana de Municipios
5

. Un (1) representante de las Organizaciones Sindicales de los
Trabajadores de la Salud Publica, designado por los representantes
legales de tales Organizaciones.

6. Un (1) representante de las Asociaciones Médicas y Paramédicas
designado por los representantes legales de tales Asociaciones.

ARTICULO 50. DE LOS INVITADOS. EI Consejo Nacional de Juegos
de Suerte y Azar, podra invitar a través de la Secretaria Técnica cuando
lo considere necesario a:

e El Superintendente (a) Nacional de Salud.
e El Director (a) Ejecutivo de La Federacién de Loterias "FEDELCQO".

e El Presidente (a) de la Federacién Colombiana de Empresarios de
Juegos de Suerte y Azar "FECEAZAR".

e El Presidente (a) de la Asociacion Nacional de Distribuidores de
Loteria "ANDELOTE"

e El Presidente (a) de la Federacién Colombiana de Juegos"
"COLJUEGOS"

e El Presidente (a) de la Empresa Territorial para la Salud "ETESA"
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Asi mismo, por solicitud de dos (2) de sus miembros podran ser
invitadas personas de otras entidades publicas o privadas para el
analisis de algunos temas en particular que conciernan con su objeto,
siempre que se haya propuesto previamente su invitacion y no haya
objecién de la mayoria.

Paragrafo.- El Superintendente (a) Nacional de Salud asistirda como
invitado Permanente a las sesiones ordinarias y extraordinarias del
Consejo Nacional de Juegos de Suerte y Azar.

ARTICULO 60. DE LA SECRETARIA TECNICA. El Consejo Nacional de
Juegos de Suerte y Azar tendra una Secretaria Técnica que sera ejercida
por un funcionario del Ministerio de Salud designado por el senor
Ministro de Salud. A través de esta Secretaria Técnica se presentaran a
consideracion del Consejo los proyectos y estudios técnicos y juridicos
que se requieran para la adopcién de las decisiones a que haya lugar.

El Ministerio de Salud garantizara el apoyo logistico y la informacion
adicional que sobre cada uno de los temas se requiera para el adecuado
funcionamiento de la Secretaria Técnica y del Consejo Nacional de
Juegos de Suerte y Azar.

ARTICULO 70. DE LAS FUNCIONES DEL SECRETARIO TECNICO.
Son funciones del Secretario Técnico del Consejo Nacional de Juegos de
Suerte y Azar:

1. Convocar a reuniones ordinarias y extraordinarias.

2. Asistir a las reuniones del Consejo Nacional de Juegos de Suerte y
Azar.

3. Preparar y presentar al Consejo Nacional de Juegos de Suerte y Azar
los documentos de trabajo y proyectos que sirvan de soporte a las
decisiones del Consejo, acompafiados de los conceptos técnicos y
juridicos de los Ministerios de Salud y de Hacienda y Crédito Publico.

4. Coordinar la realizacién de los estudios de caracter técnico que sean
necesarios para el funcionamiento del Consejo Nacional de Juegos de
Suerte y Azar.

5. Recibir las propuestas que sean presentadas por los miembros del
Consejo y darle el tramite que corresponda.
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6. Presentar informes periddicos sobre las tareas que le asigne el
Consejo Nacional de Juegos de Suerte y Azar.

7. Elaborar las actas y llevar los libros correspondientes a las sesiones.

8. Llevar un libro o sistema de informacién con los Acuerdos del Consejo
Nacional de Juegos de Suerte y Azar y velar por su debida difusion.

9. Las demas que le delegue y asigne el Consejo Nacional de Juegos de
Suerte y Azar.

PARAGRAFO.- El Consejo Nacional de Juegos de Suerte y Azar podra
establecer comisiones para trabajos y estudios especiales bajo Ia
Coordinacion del Secretario Técnico del Consejo de Juegos de Suerte y
Azar.

CAPITULO III
REUNIONES Y DECISIONES CNJSA

ARTICULO 80. DEL CARACTER DE LAS REUNIONES. Las reuniones
del Consejo Nacional de Juegos de Suerte y Azar seran de dos (2)
clases:

1. Ordinarias, las cuales se efectuaran bimestralmente. El tercer dia
de la tercera semana de cada Bimestre y a mas tardar la Gltima semana
del bimestre.

2. Extraordinarias, aquellas que por su caracter imprevisto o urgente
demande el Régimen Propio de Juegos de Suerte y Azar. En estas
reuniones no podran discutirse asuntos distintos a los sefalados en la
convocatoria.

ARTICULO 90. DE LA CONVOCATORIA A REUNIONES. Lla
convocatoria para las reuniones ordinarias del Consejo Nacional de
Juegos de Suerte y Azar la hara el Secretario Técnico con cinco (5) dias
habiles de antelacion a la fecha fijada, por medio de comunicaciones
personales enviadas directamente por via Fax o Internet a cada uno de
sus miembros, con indicacién de las materias que seran tratadas y la
remision de los documentos que seran considerados.
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La convocatoria para las reuniones extraordinarias se harda con
anticipacion de cinco (5) dias calendario y mediante comunicacién
personal enviada directamente, por escrito via fax o Internet a cada uno
de los miembros del Consejo Nacional de Juegos de Suerte Azar. Las
reuniones extraordinarias se verificardn por convocatoria del Sefior
Presidente del Consejo o de por lo menos una tercera parte de sus
miembros.

ARTICULO 10. DEL LUGAR, FECHA Y HORA DE LAS REUNIONES.
Las reuniones ordinarias tendran lugar en la fecha, lugar y hora fijadas
por la Secretaria Técnica del Consejo.

No obstante lo anterior, el Consejo Nacional de Juegos de Suerte y Azar
por mayoria absoluta, podra reunirse en sitio diferente.

PARAGRAFO: Las reuniones del Consejo Nacional de Juegos de Suerte
y Azar podra realizarse a través de teleconferencia utilizando los
adelantos tecnoldgicos y de punta satelitales o de microondas para el
acceso y participacion de sus miembros.

ARTICULO 11. DE LA REALIZACION DE LAS REUNIONES. Llegado
el dia de la reunion ordinaria o extraordinaria, el Secretario Técnico
verificard el quérum y hara lectura del orden del dia, y se procedera a
evacuar el contenido de la reuniéon. A votacidon se llamara cuando el
Presidente considere que sobre el tema existe suficiente ilustracion.

ARTICULO 12. DEL QUORUM Y DELIBERACIONES. ElI Consejo
Nacional de Juegos de Suerte y Azar puede reunirse y deliberar con la
mitad mas uno de sus miembros es decir con la concurrencia de por lo
menos cuatro (4) de sus miembros y en todo caso, con la presencia del
Ministro de Salud o su delegado. Las decisiones que se adopten seran
aprobadas por mayoria. En caso de presentarse empate, el voto del
Ministro de Salud o su delegado definira la mayoria.

Cuando alguno de los miembros del Consejo Nacional de Juegos de
Suerte y Azar presente algun conflicto de interés personal o se declaré
impedido o sea recusado en relacion con cualesquiera de los temas
objeto de discusién, asi debera indicarlo expresamente y por escrito al
Presidente del Consejo y retirarse de la sesidon mientras se delibera y se
adopta la decisidn correspondiente, la cual se ventilara conforme al
Codigo de Procedimiento Civil.
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ARTICULO 13. DE LA FALTA DE QUORUM EN LAS REUNIONES
ORDINARIAS. Si se convoca al Consejo Nacional de Juegos de Suerte y
Azar vy la reunion ordinaria no se efectla por falta de quérum, se citara
por el Secretario Técnico a una nueva reunidon que sesionara vy
deliberara con la concurrencia de por lo menos tres (3) de sus miembros
y sus decisiones se tomaran por mayoria. La nueva reunién debera
efectuarse no antes de los cinco(5) dias habiles ni después de los quince
(15) dias habiles, contados a partir de la fecha fijada para la reunion.

PARAGRAFO.- La ausencia injustificada de cualquiera de los miembros
designados por las organizaciones publicas o privadas, por mas de dos
(2) sesiones, dara lugar a la solicitud de remocién ante el nominador, la
cual serd obligatoria.

ARTICULO 14. DE LA DENOMINACION DE LOS ACTOS DEL
CONSEJO NACIONAL DE JUEGOS DE SUERTE Y AZAR. El Consejo se
pronuncia a través de conceptos y decisiones. Las decisiones del
Consejo Nacional de Juegos de Suerte y Azar se denominaran Acuerdos,
los cuales deberan llevar la firma del presidente del Consejo Nacional de
Juegos de suerte y Azar y del Secretario Técnico para su validez.

Los acuerdos se numeraran sucesivamente, con indicaciéon del mes y
afno en que se expidan y estaran bajo la custodia del Secretario Técnico,
lo mismo se hara con relacidén a las actas y los conceptos que se emitan.

Las decisiones que de conformidad con el régimen propio se adopten por
el Consejo Nacional de Juegos de Suerte y Azar podran ser revisadas en
cualquier tiempo por el mismo Consejo a peticion de dos (2) de sus
miembros.

ARTICULO 15. DE LA VOCERIA. Ademas del Presidente, el Secretario
Técnico sera el vocero autorizado del Consejo Nacional de Juegos de
Suerte y Azar.

ARTICULO 16. DEL LIBRO DE ACTAS. Todas las reuniones, acuerdos,
decisiones y demas actos y trabajos del Consejo Nacional de Juegos de
Suerte y Azar se haran constar en un libro de actas que firmaran el
Presidente y el Secretario Técnico Las notas para la elaboracién de las
Actas de las reuniones del Consejo Nacional de Juegos de Suerte y Azar
asi como la preparacion de las Actas, corresponde hacerla al Secretario
Técnico.
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ARTICULO 17. VIGENCIA. El presente acuerdo rige a partir de la
fecha de su publicacion.

Dado en Bogot3d, el 5 de Junio de 2002

GABRIEL ERNESTO RIVEROS DUENAS
PRESIDENTE

ALFONSO ANGARITA AVILA
SECRETARIO TECNICO



